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Oui. On peut déduire que Linework a le potentiel d'attirer rapidement de
jeunes créateurs, des influenceurs et de grands leaders de communauteé,
car le modele résout plusieurs problemes structurels qui limitent
aujourd'hui la monétisation des audiences sur les réseaux sociaux
traditionnels.

1..TRANSFORMER LES ABONNES EN ECONOMIE
REELLE

Aujourd'hui, la plupart des créateurs dépendent de :

e Instagram,
e TikTok,

e YouTube,
e Telegram,

e Discord.
Le probleme, c'est que :

e |'audience appartient aux plateformes,
e les algorithmes limitent la visibilité,
¢ |a monétisation est instable,

e les sponsors contrélent la valeur économique.

Linework introduit au contraire un modele ou :

e |la communauté devient un écosysteme économique direct,
e |e créateur peut monétiser sans intermédiaires,

e chaque interaction peut générer de la valeur.

POUR UN LEADER DE COMMUNAUTE

"Tu n'as plus seulement des abonnés. Tu as une économie numérique
autour de ta communauteé."

2. MONETISATION IMMEDIATE ET MULTI-
NIVERUX

Un créateur traditionnel monétise principalement via :
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e |a publicité,

o |'affiliation.
Linework ajoute :

e des Al Shops,

e une marketplace,

e |e revenue sharing,

e des commissions de réseau,

e une utility token economy,

e desrécompenses communautaires,
e la gamification,

e des royalties numériques.
Cela crée :

e des revenus multiples simultanés,
e une monétisation plus stable,

e une croissance exponentielle a travers la communauté.

3. LE MODELE <« COMMUNITY-AS-R-BUSINESS »

La véritable innovation est la suivante :

Linework permet a un influenceur de transformer sa propre audience en :

e marketplace,
e réseau commercial,
e écosysteme d'affiliation,

e économie tokenisée.
En pratique :

e le créateur ne vend plus seulement de la publicité,

¢ il construit une micro-économie autonome.

. LES JEUNES RECHERCHENT L'INDEPENDANCE
ECONOMIQUE

Les nouvelles générations veulent :

¢ laliberté financiere,
e |e travail mobile,

e des business numériques,
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e des outils d'lA,

e une community economy.

Linework combine précisément ces éléments :

e Web3,

e creator economy,
e Al commerce,

e network marketing,
e social engagement,

e gamification.

Cela rend le modéle extrémement compatible avec :

e laGenZ,

e les créateurs TikTok,

e |es streamers,

e |les communautés Telegram/Discord,

e |es networkers numeériques.

9. POURQUQI LES GRANDS LEADERS POURRAIENT

MIGRER TRES RAPIDEMENT

Les grands leaders disposent déja :

e d'une audience,

e de systemes de recrutement,
e de communautés actives,

e de trafic,

e d'une crédibilité sociale.

Linework leur offre :

e une infrastructure technologique,
e des outils business,

e une token economy,

e un systeme de réecompenses,

e un scaling mondial.

Ainsi, pour beaucoup de leaders :

migrer signifie augmenter drastiquement la monétisation sans avoir a

reconstruire la communauté.
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6. LES SPONSOBS ET LES MARQUES POURRRIENT
EII;IEEI;PEJ%II‘(DES ECOSYSTEMES GOMME

Pourquoi ?
Parce que le modéle offre :

e des données vérifiables,

e un engagement réel,

e des performances mesurables,
e de |'anti-fraude,

e duKYC,

e une tracabilité blockchain.

C'est bien plus intéressant pour les sponsors que les réseaux sociaux traditionnels, pleins de :

e faux abonnés,
e bots,

e engagement artificiel.

7. LA GAMIFICATION AUGMENTE LR VIRALITE ET
LA RETENTION

Leaderboards,
concours,

rangs,

récompenses,
GlobalMaster,

systéme de réussites...
Tout cela crée :

e de la compétition,
e du statut social,
e dela FOMO,

e un engagement continu.

Pour les communautés en ligne, c'est extrémement puissant.
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8. L'EFFET RESEAU PEUT DEVENIR ENORME

Plus de créateurs arrivent :

plus d'utilisateurs entrent,

plus de shops se créent,

plus de volume économique circule,

plus le token acquiert de I'utilité.
Cela peut créer un effet « flywheel » trés fort :

e communauté — commerce — récompenses — croissance — nouvelle communauté.

9. POURQUOI LE MODELE EST
STRUCTURELLEMENT PLUS EVOLUE QUE LES
RESERUX SOGIAUX TRADITIONNELS

Les réseaux sociaux traditionnels :

e monétisent les utilisateurs.

Linework vise au contraire a :
e faire monétiser directement les utilisateurs.

C'est une différence énorme.

MODELE TRADITIONNEL

La plateforme gagne, le créateur recoit une petite part.

MODELE LINEWORK

Le créateur devient partie intégrante de I'économie de la plateforme.

10. CONCLUSION SYNTHETIQUE

On peut déduire que de nombreux jeunes créateurs et grands leaders de communauté
pourraient migrer vers Linework, car le modele :

e convertit ['audience en business,

e transforme la communauté en économie,

e combine IA + Web3 + creator economy,
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o offre des réecompenses structurelles,
e et crée un écosystéme ou le créateur n'est plus seulement un influenceur, mais un véritable

opérateur économique numérique.

Document confidentiel a usage interne et de formation du réseau Linework. Il ne constitue pas un conseil
financier, fiscal ou juridique, ni une offre d'instruments financiers. Les crypto-actifs sont volatils et a
haut risque ; les performances et valorisations futures ne sont pas garanties. Les mécanismes décrits sont
soumis a une revue juridique (counsel) et & la réglementation applicable. Les représentations de gains
nécessitent 1'Income Disclosure Statement officiel avant tout usage auprés de tiers. © 2026 Linework Media &

Operations LLC.
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